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Wymagania ogdlne

Do konkursu przystgpi¢c mogg przewodnicy z psami, ktérzy nie brali dotad i nie planujg udziatu
w zawodach kynologicznych ZKwP (w kazdej dyscyplinie), éwiczacy rekreacyjnie postuszenstwo
ze swoimi psami.

W konkursie mogg braé¢ udziat psy w dowolnym wieku, zdrowe, z aktualnymi szczepieniami, zadbane,
rasowe badz nierasowe.

Psy powinny wystepowac w obrozy uniemozliwiajacej ‘wysmykniecie sie’ psa (nie dopuszczamy udziatu
w kolczatkach). Przewodnik powinien posiadaé¢ smycz ok. 3m oraz 10m, jesli pies aportuje na lince,
aport (dopuszczamy ulubione zabawki — niepiszczace) oraz mndstwo smakotykéw do nagrodzenia psa
po ukoriczonym konkursie.

Przewodnicy powinni by¢ w dobrym zdrowiu i w dobrym humorze, w luznym stroju.

Na boisku podczas konkursu obowigzuje Regulamin Szkolenia Psow PSIA ESKADRA.
Suki w cieczce, z przyczyn organizacyjnych, nie mogg niestety startowac.

Prosimy traktowac konkurs i start w nim jako zabawe, zachowujgc réwnoczesnie poszanowanie dla
wspotuczestnikdw, sedziujgcych i organizujacych. Dziekujemy.
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ZASADY KONKURSU

I. POStUSZENSTWO PODSTAWOWE 65pkt

1. Chodzenie przy nodze nasmyczy 10pkt
Przewodnik idzie z psem przy nodze na luznej lince, trasa wg schematu:

10 krokow

10 krokow

10 krokow

Para wraca truchtem tq samgq trasq.

2. Chodzenie przy nodze bez smyczy 15pkt
Przewodnik idzie z psem przy nodze bez smyczy, trasa wg schematu:

10 krokéw

10 krokdéw

10 krokow

Para wraca truchtem tq samgq trasgq.

3. Pozostawanie na odlegtosci 5m i zmiana pozycji (linka moze leze¢ na ziemi) — siad, waruj, siad,
przywotanie do mnie lub do nogi. 15pkt
Przewodnik zostawia psa komendq “zostan’ (pies moze stac), przewodnik odchodzi 5m od psa
i wydaje komendy: ‘siad’, ‘waruj’, ‘siad’, ‘do mnie’ lub ‘do nogi’.
Smycz moze byc nieodpieta (moze lezec¢ na ziemi).

4. Aportowanie swojego przedmiotu (moze by¢ na lince 10m) 15pkt
Przewodnik wyrzuca aport, wydaje komende ‘aport’, i po powrocie psa z aportem, odebraniu psu
aportu przywotuje go do nogi (mozna wykonac to ¢wiczenie na 10-cio metrowej lince)

5. Skok przez przeszkode (wysokos$¢ dostosowana do wielkosci psa) 10pkt
Przewodnik ustawia sie z psem przed przeszkodq i na komende pies przeskakuje przeszkode (1 raz).
Smycz moze byc¢ nieodpieta.



SYTUACJE NIETYPOWE 95pkt

Przywitanie w grupie ludzi i komenda siad lub waruj w grupie ludzi 15pkt

Przewodnik z psem podchodzq do grupy ludzi, przewodnik wita sie podaniem dtoni, nastepnie para
przechodzi do srodka grupy (wg schematu), gdzie przewodnik wydaje komende ‘siad’ lub ‘waruj’
oraz ‘zostan’ i wychodzi poza grupe. Po 10 sekundach wraca do psa.

OO

N

®
[ \/ ()
Pl
[ o
Waruj na drewnianej powierzchni 10pkt

Przewodnik przyprowadza psa na drewnianqg powierzchnie (np. palete) i tam wydaje komende
‘waruj’

Waruj na blaszanej powierzchni 10pkt
Przewodnik przyprowadza psa na blaszang powierzchnie (np. blache) i tam wydaje komende ‘waruj’

Przejscie przy nodze obok przedmiotu nietypowego 10pkt
Przewodnik przechodzi z psem przy nodze (na smyczy) obok przygotowanego przedmiotu
nietypowego (np. namiot, konar, itp)

Przejscie przy nodze podczas odgtosu nietypowego 10pkt
Przewodnik przechodzi z psem przy nodze (na smyczy) w czasie przygotowanego odgfosu
nietypowego (np. trgbka, dzwonek, gwizdek, itp)

Zabawa gryzakiem lub piteczka 10pkt
Przewodnik bawi sie przez 15 sekund ze swoim psem zabawkq (piteczkg, gryzaczkiem, wtasng
zabawkq — niepiszczqcq)

Zabawa gryzakiem lub piteczky z obcg osobg 10pkt
Pies bawi sie przez 15 sekund (piteczkg, gryzaczkiem, wtasng zabawkq — niepiszczqcq) z osobq obcg

Zachowanie przy uruchomieniu silnika samochodu 10pkt
Przewodnik podchodzi z psem do samochodu, w ktérym osoba obca uruchamia silnik.

Przejscie przy nodze obok biegacza 10pkt
Przewodnik przechodzi z psem przy nodze obok przebiegajgcego cztowieka.
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V.

POStUSZENSTWO W POMIESZCZENIU 55pkt

Zostawienie psa przed pomieszczeniem 15pkt
Przewodnik zostawia psa przed pomieszczeniem (komenda ‘siad’ lub ‘waruj’ i ‘zostan’) i wchodzi do
pomieszczenia na 10sekund (pies nie widzi przewodnika), po czym wychodzi do psa.

Zostawienie psa w pomieszczeniu, zachowanie przy spadajgcym przedmiocie  15pkt
Przewodnik wchodzi z psem do pomieszczenia, wydaje komende ‘siad’ lub ‘waruj’ oraz ‘zostan’
i wychodzi z pomieszczenia (pies nie widzi przewodnika). W pomieszczeniu spadnie przedmiot.
Przewodnik wraca po 10 sekundach do psa.

Trzy komendy w pomieszczeniu 15pkt
Bedgc w pomieszczeniu z psem przewodnik wydaje psu trzy komendy: ‘siad’,
moze by¢ przed przewodnikiem lub przy nodze)

/

waruj’, ‘stoj’ (pies

Nietypowy odgtos w pomieszczeniu (trgbka, dzwonek, gwizdek, dzieci) 10pkt
Pies jest przy nodze przewodnika (na smyczy) w czasie przygotowanego odgfosu nietypowego (np.
trgbka, dzwonek, gwizdek, itp) w pomieszczeniu.

SOCJALIZACIA Z PSAMI 45pkt

Przejscie w odlegtosci2m  15pkt
Przewodnik przechodzi z psem na smyczy w odlegtosci 2m od przywiqgzanego innego psa.

Dojscie do siebie w odlegtosci 2m i komenda siad 15pkt
Trzy psy zdajgce podchodzq z przewodnikami do siebie na odlegtos¢ 2m i przewodnicy wydajq
komende ‘siad’.
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Pozostawienie psa w pozycji waruj i zostan, przewodnik wychodzi przed psa 15pkt

Przewodnicy wydajq psom komende ‘zostan’ i wychodzq jeden krok przed psy, po 10 sekundach
wracajq do psow.

CWICZENIE NIESPODZIANKA 10pkt

Maksymalna punktacja:

I. 65pkt
ITI. 95pkt
III.55pkt
IV. 45pkt
V. 10pkt

270pkt

POWODZENIA!



